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- Kemahiran 1 : Pranombor

Kemahiran 1.1 : Warna
Arahan . Warnakan gambar mengikut warna yang diberi

Contoh:

biru

hijau




Kemahiran 1.2 :
Arahan

Saiz

: Tanda (X) yong sama saiz.

[ Contoh:
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Kemahiran 1.3 : Bentuk
Arahan : Suaikan bentuk yang sama

(Contoh: )
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( Kemahiran 2 : KOﬂSEpNombor ), e

Kemahiran 2.1 : Himpunan yang banyak

Arahan

: Tandakan (/) pada himpunan yang banyak.
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Kemahiran 2.2 : Himpunan yang sama banyak
Arahan : Bulatkan pada himpunan yang sama banyak.

Contoh:
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Kemahiran 3 : Mengenal 1 hingga 10 / —

Kemahirar 3.1 : Memadan angka dengan bilangan benda
Arahan . Suaikan angka dengan bilangan benda.

( Contoh: N ~

4




Kemabhiran 3.1.2 : Menulis nombor
Arahan : Tuliskan angka berdasarkan bilangan.

(" Contoh: ) (
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Kemahiran 3.2 : Mengenal 6 hingga 10 N

Kemahiran 3.2.1 : Memadankan angka dengan bilangan benda.
Arahan : Padankan angka dengan bilangan benda.

( Contoh:

10
6

N
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Kemahiran 3.2.1 : Menulis angka berdasarkan bilangan benda.
Arahan : Tuliskan angka berdasarkan gambar.
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- Kemahiran 3.3 : Nombor Menaip dan Menurun } - e

Kemahiran 3.3.1 : Melengkap tempat kosong dengan nombor menaik
Arahan . Lengkapkan dengan nombor yang sesudai.




Kemahiran 3.3.2 : Melengkap tempat kosong dengan nombor menurun.
Arahan . Lengkapkan dengan nombor yang sesudi.
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Kemahiran 3.3.3 : Melengkap tempat kosong dengan nombor
di antarq, selepas, dan sebelum.

Arahan : Lengkap tempat kosong dengan nombor
yang sesudi.
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Kemahiran 4 : Operasi Tambah Dalam Lingkungan 10) P —

Kemahiran 4.1.1 : Penyatuan himpunan.

Arahan : Lukis dan tulis jumlah benda yang dihimpunkan.
[ Contoh: :
” 1 (®] [

@ |, _
eEEES
3 J oV \ 5 /
i - \4
(00 ).[O].
OO0 'O
T ko 2V \- |/
e N BN N
P ol
A~ + ?Z —
7 2
- 3 . . v e /
4 N ) S
0,0 1 (00 |
07 |+|%¥|-
070 | |00
. 5 J \ - 2 / A /




Kemahiran 4.1.2 : Menulis ayat matematik.

Arahan : Tulis ayat matematik berdasarkan gambar.
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Kemahiran 4.1.3 : Melengkap ayat matematik operasi tambah.
Arahan : Lengkapkan.

Contoh : 5 == 3
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Kemahiran 5 : Operasi Tolak Dalam Lingkungan 10 ) R —

Kemahiran 5.1.1 : Menulis ayat matematik bagi operasi tolak
melalui proses pengasingan.

Arahan : Tulis dalam petak kosong.
Contoh:
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Kemahiran 5.1.2 : Melengkapkan ayat matematik operasi tolak
dalam lingkungan 10.
Arahan . Lengkapkan.

Contoh : 3 - 2

1
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Kemahiran 5.1.3 : Melengkapkan ayat matematik operasi
tolak dalam lingkungan 10, bentuk lazim.
Arahan . Lengkapkan.

rContoh :
7 8 d
- s 2 -
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Kemahiran 6 : Mengenal Nombor 11 hingga 20 ) T ———

Kemahiran 6.1 : Menulis nombor mengikut bilangan benda.
Arahan : Tulis angka mengikut bilangan.

Contoh:




Kemahiran 6.2 : Turutan nombor secara mendik
Arahan : Tulis nombor yang sesuadi pada tempat kosong.

14

11

20

18

17




Kemahiran 6.3 * Turutan nombor secara menurun.
Arahan + Tulis nomibor yang sesuai pada tempat kosong.




Kemahiran 6.4 : Menulis n

Arahan




( Kemahiran 7 : Operasi Tambah dalam Lingkungan 18 ) .

Kemahiran 7.1 : Melengkap ayat matematik dalam bentuk ayat.
Arahan . Jumlahkan.
Contoh:
( 9 + 8 = 13 )
e )
< + 2 =
7 + 7 —
) + & = v
a )
4 - 8 =
6 =+ 5 =
8 e 7/ .
; 3 + g = )
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Kemahiran 7.2 : Melengkap ayat matematik dalam bentuk lazim.
Arahan : Selesaikan.

‘Contoh : |
6 8 9
+ 7 + 3 + 6
13




Whiran 8 : Operasi Tolak dalam Lingkungan 18 ) '

Kemahiran 8.1

- Menulis ayat matematik berdasarkan gambar.

Arahan : Tulis ayat matematiknya.
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Kemahiran 8.2 : Melengkap ayat matematik dalam bentuk ayat.
Arahan . Lengkapkan ayat matematik berikut;

| Contoh | ] ] = 5 6

\ v

16 - 8 =
14 - 7 =
12 - q =
17 - 6 =

W



Kemahiran 8.3 : Melengkapkan ayat matematik dalam bentuk

Arahan | :grzc;rgokinyo.
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"S5 Kemahiran 9 : Nombor hingga 50 J—

Kemahiran 9.1 : Menama dan menentukan nilai nombor
: Suaikan gambar dengan nombor yang betul.

Arahan
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Kemahiran 9.3 : Menentukan nilai tempat.

Arahan

: Tuliskan nombor mengikut nilai fempat.

s

17 1 | pu sa
45 | pu sa
19 pu sa
34 pu sa
26 pu sa
48 pu sa

45
o




Arahan : Suaikan.

w (j@ﬂmw (20+5\
| BEBBEI | (3047
DOMI | |2043

25 10+6

16 40+2

37 30+1




Kemahiran 9.5 : Menulis perkataan nombor bagi angka.

Arahan : Suaikan perkataan dengan angka yang betul.
( Contoh: D (
5 tiga belas
1 3 lima puluh

63 lima

50 | enam puluh tiga
41 dua puluh dua
2D empat puluh satu




“=5( Kemahiran 10 : Sifar

Kemahiran 10.1: Konsep Sifar

Arahan : Bulatkan nombor yang betul,
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Kemahiran 10.2 :Tambah dan tolak melibatkan sifar dalam
bentuk ayat dan bentuk lazim.
Arahan : Selesaikan.

Contoh : 4 e 0

4
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Kemahiran 11 : Operasi tambah dalam lingkungan 50 ) S

Kemahiran 11.1 : Menambah sebarang nombor satu digit dengan
gandaan puluh dalam lingkungan 50
Arahan : Hitungkan.

F 3

24

coon: 4 4+ 20 =
6 + 30 =
20 + 7 =
30 + 9 =

30 + 4




Kemahiran 11.2 : Menambah sebarang nombor satu digit dengan
gandaan sepuluh tanpa mengumpul semula
Arahan : Jumlahkan.

‘Contoh :

W
AN
~




Kemahiran 11.3 : Menambah sebarang nombor dua digit dengan
satu digit tanpa mengumpul semula
(lingkungan 50) secara ayat.

Arahan : Selesaikan.

27

[@moh; 23 + 4

3 + 25 =
8 + 31 =
42 + 5 =
22 + 3 =




Kemahiran 11.4 : Menambah sebarang nombor dua digit dengan
satu digit tanpa mengumpul semula.
Arahan . Selesaikan.

- [contoh:

2 6 4 3 3 3

+H B8 + &3 1 + 4 2

R
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Kemahiran 11.5 : Menambah sebarang nombor dua digit tanpa

mengumpul semula (lingkungan 50) secara
lazim.

Arahan . Jumlahkan.

F oY

| Contoh :
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Kemahiran 11.6 : Menambah sebarang nombor dua digit dengan
nombor gandaan sepuiluh.
Arahan : Jumlahkan.

Contoh :

N O

]
+ 3

~
1
On

2
+ ]
>3

N\

PN
»%z‘??/gg%;
-



N

( Kemahiran 12 : Operasi tolak dalam lingkungan 50 )

Kemahiran 12.1 : Menolak sebarang nombor satu digit daripada
dua digit tanpa mengumpul semula.

Arahan - Selesaikan.

Contoh :
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Kemahiran 12.3 : Menolak sebarang nombor dua digit daripada
dua digit tanpa mengumpul semula.
Arahan : Selesaikan.,

Contoh :
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Kemahiran 12.5 : Menolak sebarang nombor dua digit daripada
nombor dua digit secara mengumpul semula
Arahan : Jumlahkan.
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Kemahiran 13 : Nombor dalam Lingkungan 100 ) '

Kemahiran 13.1 : Menulis nilai nombor.

Arahan : Kira dan tulis nombor.
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Kemahiran 13.2 : Melengkapkan sebarang rangkaian nombor.
Arahan : Isikan tempat kosong dengan nombor yang sesuai.




={__Kemahiran 14 : Darab hingga 9 x 15 J————

Kemahiran 14.1 : Menulis ayat matematik bagi operasi darab.

Arahan : Lengkapkan ayat maftematik.
OO ale olls
ainalls i ol
Contoh: 2 X 4 = 8
3
A % AN T
VA IR TAYAY S FAVAN B FAVAY

4| | X] |3 =
7| X = 14




Kemahiran 14.2 : Melengkapkan ayat matematik operasi darab.

Arahan

: Lengkapkan.

Contoh :

S X 9

15 | |

P )
@



“{__Kemahiran 15 : Bahagi hingga 45 +5 }——————

Kemahiran 15.1 : Mengenal konsep bahagi.
. Lengkapkan.

Arahan

[
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Kemahiran 15.2 : Menulis ayat matematik bagi operasi bahagi
Arahan : Tuliskan ayat matematik.

= IIIIIT
e oIEty

16| |+||2||=]| |8

\

dddddddda
Adddddddd
ddddddddd

27! =113




LD
L OE D
lsls

L
St
Skl

LS

L DED

s s
LS5
£ >
£ DD

s P
£
£ D>

L 5D

L 25>
e
ESE D
LD

FIdTITTITITT T

JIdgddddFTT

JITTTITT TS

T TS

3

%




Kemahiran 15.3 : Fakta asas bahagi.

Arahan - Lengkapkan.
( Contoh: 12 = =0 J
. 27+ =
ISR, VA =
3. 45 + =
a. 18 + =
N Fo R =




( Kemahiran 16 : Masa dan waktu

Kemahiran 16.1 : Menama waktu dalam sehari semalam.
Arahan : Warnakan di petak yang disediakan.

Merah (malam)
Hijau (tengah hari)
Biru (pagi)
Kuning (petang)




Kemahiran 16.2 : Menyatakan waktu dalam jam.
Arahan : Gariskan waktu yang betul.

(Pukul 2.00)  (Pukul 12.00) (Pukul9.00)




Kemahiran 16.3 : Menyatakan wakiu dalam pecahan jam.
Arahan : Gariskan waktu yang betul.

(Pukul 11.15) (Pukl 3.30) (Pukul 11.00)




( Kemahiran 17 : Wang

Kemahiran 17.1 : Mengenal duit syiling.

Arahan

: Suaikan.

Contoh :

5 Sen

10 Sen

50 Sen

20 Sen




Kemahiran 17.2 :
Arahan :

Menentukan nilai duit syiling.

/" Contoh :

Tandakan (v) pada jawapan yang betul.

45

sen

35

sen

S0

sen

60

sen

sen

70

sen




q0

sen

85

sen

70

sen

50

sen

45

sen

50

sen




Kemahiran 17.3 : Menyelesaikan masalah harian.

Arahan : Tuliskan baki wang.
(" Wang yong Barang yang dibell Wang boki\
ada
Contoh :
30 sen
10 sen 15 sen S sen
40 sen
15 sen 10 sen
/5 sen
20 sen 15 sen
% .




( Wcr;%\écng Barang yang dibeli Wang bcki\
50 sen J @
15sen - 25sen
60 sen /
40 sen 15 sen
80 sen @ %
20 sen 45 sen




Kemahiran 17.4 : Simbol Ringgit Malaysia.

Arahan : Tulis nilai wang dan simbolnya.
Contoh :
Satu ringgit RM 1.00
Limna ringgit

Sembilan ringgit

Sepuluh ringgif

Dua ringgit

Dua puluh ringgit




Kemahiran 17.5 : Menentukan nilai wang kertas RM2, RM5 dan RM10.
Arahan : Suaikan.

-

RM2.00

RM10.00

RMS.00




( Ujian Diagnostik Matematik )

Kemahiran 18 : Penyelesaian Masalah
18.1 : Penyelesaian Masalah
Arahan . Selesaikan.,
@1. Ruang Kerja )

p—}

Dalam setiap kotak ada 6 biji gelas.
Jika ada 8 buah kotak, berapa biji gelas semuanya?

2.1 Pak Musa ada 5 orang anak. Pak Musa berikan
setiap anak-anaknya 3 biji gula-gula.
Berapa biji gula-gula yang Pak Musa ada?

3.| Puan Siti ada 49 biji buah limau. Dia memberi sama
banyak kepada 7 orang murid-muridnya.
Berapa biji buah limau akan diterima oleh setiap orang?

4.| Dalam seminggu ada 7 hari.
Berapa harikah ada dalam 8 minggu?

5.| Sebuah kereta boleh membawa 4 orang. Jika ada
16 orang, berapa buah kereta yang diperlukan?




Ujian Diagnostik Matematik

Kemabhiran : Penyelesaian Masalah
Arahan : Selesaikan.
(B' . Ruang Kerja

Laila ada 4 kuntum bunga mawar, Siti juga ada
9 kuntum bunga mawar.
Berapa kuntum bungakah semuanya yang mereka ada?

Ayah beli 20 biji telur. 6 biji telur pecah.
Berapakah yang tinggal?

Ali ada 12 batang pensel. Dia beri 7 batang pensel
kepada adiknya.
Berapakah baki pensel yang tinggal pada Ali?

Zoo Negara ada 32 monyet, 15 ekor telah dinantar ke
Zoo Taiping.
Berapa ekor monyet yang tinggal di Zoo Negara?

Tahun 4 Hijau ada 88 orang murid. Tahun 4 Biru ada 35
orang murid.
Berapa jumiah bilangan murid bagi tahun 4 Hijau dan Biru?




3.4.3 Rekod Ujian
piagnostik

7 [
¥ i -

| & cuba awak bﬂGW‘ h

. ada berapakah Jumla

buch epal L




BORANG REKOD UJIAN DIAGNOSTIK MATEMATIK)‘

Nama:._ Tahun(Darjah);
Tariah Lahir: Umur:

Catitan untuk Guru:

1. Tandakan || Bagijowapan yang betul, [X] jika murid tidak dapat menbuat
sesuatu soalan.

2. Beri satu (1) markah bagi setiap jawapan yang betul dan tuliskan jumiahnya
didalam petak yang disediakan.

NO. KEMAHIRAN YANG DIUJI JAWAPAN MURID SKOR

1 Pranombor
1.1 Warna
1.2 Saiz
1.3 Bentuk

e v Nt

()
() [
()

L S

2) | Konsep angka
2.1 Himpunan yang banyak
2.2 Himpunan yang sama banyak

i
L
— s
N Ve
e
—
—

3) | Mengenal nombor 1 hingga 10
3.1 Nilai nombor 1 hingga 5
3.1.1 Memadan angka dengan
bilangan benda
3.1.2 Menulis nombor
berdasarkan bilangan
3.2 Nilai nombor 6 hingga 10
3.2.1 Memadan angka dengan ( )
bilangan benda (YJEY CXL) L)
3.2.2 Menulis angka berdasarkan
bilangan benda ‘ LI L2301} C) ( )
3.3 Nombor menaik, menurun, di
anfarq, sebelum dan selepas.
3.3.1 Melengkapkan tempat ( )
kosong dengan nombor
menaik
3.3.2 Melengkapkan tempat
kosong dengan nombor
menurun
3.3.3 Melengkapkan tempat () [ 3]
kosong dengan nombor’ (2% 4
di antaraq, selepas dan

\ sebelum /

— s
N N
S Nt
L— -
~—~

LN N

NN N

20 ) L) bt T 54




KEMAHIRAN YANG DIUJI

JAWAPAN MURID

OPERASI TAMBAH LINGKUNGAN 10
4.1 Konsep tambah:
4.1.1 Penyatuan himpunan
4.1.2 Menulis ayat matematik
operasi fambah
4.1.3 Melengkapkan ayat
matematik operasi tambah

OPERASI TOLAK LINGKUNGAN 10
5.1 Konsep tolak:

5.1.1 Menulis ayat matematik
operasi tolak melalui
proses pengasingan

5.1.2 Melengkap ayat matematik
operasi tolak dalam
lingkungan 10.

5.1.3 Melengkapkan ayat
matematik operasi tolak
dalam lingkungan 10
bentuk lazim

MENGENAL NOMBOR 11 HINGGA 20

6.1  Menulis nombor mengikut bilangan
benda

Turutan nombor secara menaik
Turutan nombor secara menurun
Menulis nombor hingga 20

6.2
6.3
64

OPERASI TAMBAH LINGKUNGAN 18

7.1 Melengkap ayat matematik
dalam bentuk ayat.
7.2 Melengkap ayat matematik

dalam bentuk lazim.

o U e
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~—~~ o~
— et s
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KEMAHIRAN YANG DIUJI

JAWAPAN MURID

10

11

OPERASI TOLAK DALAM LINGKUNGAN 18

8.1 Menulis ayat matematik
berdasarkan gambar.
8.2 Melengkapkan ayat
matematik dalam bentuk ayat.
8.3 Melengkapkan ayat
matematik dalam bentuk lazim.
NOMBOR HINGGA 50
9.1  Menama dam menentukan nilai
nombor.
9.2 Menulis angka mengikut:
i) Turutan Menaik
i) Turutan Menurun
9.3 Menentukan nilai tempat bagi
nombor hingga 50.
9.4 Menulis angka dalam bentuk
panjang.
9.5 Menulis perkataan nombor bagi

angka.

NOMBOR ‘0’ SIFAR

10.1
10.2

Konsep sifar ‘0’
Operasi tambah dan tolak
melibatkan sifar.

OPERASI TAMBAH DALAM LINGKUNGAN 50

11.1

11.2

11.3

Menambah sebarang nombor satu
digit dengan gandaan puluh
Menambah sebarang nombor satu
digit dengan gandaan sepuluh
tanpa mengumpul semula
Menambah sebarang nombor dua
digit dengan satu digit tanpa
mengumpul semula dalam bentuk
ayat. ‘

CLEdvb st K )
(dlabedat ) ()
[l sl 3 1 )

(3 Gk Beldoll )
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It da6del ¥ L]
Bt htbda () L)
) Ll €3 ()

N e =
P e )

(a6 GlGIeled
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KEMAHIRAN YANG DIUJI

JAWAPAN MURID

SKOR

12

11.4 Menambah sebarang nombor
dua digit dengan satu digit
tanpa mengumpul semula
dalam bentuk lazim.

11.5 Menambah sebarang nombor
dua digit dengan dua digit
tanpa mengumpul semula

11.6 Menambah sebarang nombor
dua digit dengan gandaan
sepuluh

11.7 Menambah selbbarang nombor
dua digit dengan mengumpul
semula

11.8 Menambah sebarang nombor
dua digit dengan dua digit
dengan mengumpul semula

OPERASI TOLAK DALAM

LINGKUNGAN 50

12.1 Menolak sebarang nombor satu
digit daripada dua digit tanpa
mengumpul semula

12.2 Menolak sebarang nombor satu
digit daripada dua digit fanpa
mengumpul semula
melibatkan sifar.

12.3 Menolak sebarang nombor dua
digit daripada dua digit tanpa
mengumpul semula.

12.4 Menolak sebarang nombor dua
digit daripada dua digit tanpa
mengumpul semula tidak
melibatkan sifar.

12.5 Menolak sebarang nombor dua
digit daripada nombor dua digit
secara mengumpul semula.

12.6 Menolak sebarang nombor dua
digit daripada nombor gandaan
sepuluh dalam lingkungan 50
secara kumpul semula.
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()

()

()

-
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()
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KEMAHIRAN YANG DIUJI

JAWAPAN MURID

SKOR

12

114

11.5

11.6

1.4

11.8

OPERASI TOLAK DALAM
LINGKUNGAN 50

12:1

12.2

12.3

124

12.5

12.6

Menambah sebarang nombor
dua digit dengan satu digit
tanpa mengumpul semula
dalam bentuk lazim.
Menambah sebarang nombor
dua digit dengan dua digit
tanpa mengumpul semula
Menambah sebarang nombor
dua digit dengan gandaan
sepuluh

Menambah sebarang nombor
dua digit dengan mengumpul
semula

Menambah sebarang nombor
dua digit dengan dua digit
dengan mengumpul semula

Menolak sebarang nombor satu
digit daripada dua digit tfanpa
mengumpul semula

Menolak sebarang nombor satu
digit daripada dua digit tanpa
mengumpul semula

melibatkan sifar.

Menolak sebarang nombor dua
digit daripada dua digit tanpa
mengumpul semula.

Menolak sebarang nombor dua
digit daripada dua digit tanpa
mengumpul semula fidak
melibatkan sifar,

Menolak sebarang nombor dua
digit daripada nombor dua digit
secara mengumpul semula.
Menolak sebarang nombor dua
digit daripada nombor gandaari
sepuluh dalam lingkungan 50
secara kumpul semula.
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NO. KEMAHIRAN YANG DIUJI JAWAPAN MURID SKOR

18 PENYELESAIAN MASALAH

18.1 Menyelesaikan masalah
harian melibatkan operasi
tambah, tolak darab dan

bahagi. (Y L3 0] C) () ( )

s

( Jumlah skor: ) ( Skor sepatutnya: ) C Pencapaian : % )

(¢

atatan penguii:

Tanda tangan Penguiji:

Nama penguii:

Tarikh :

e, | &




